
One-Minute Memorabilia
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I mina tidigare materialexperiment har jag funnit att jag, 
mer än att vara intresserad av olika material i sig, varit 
intresserad av hur de uppfattas av betraktaren. Beroende på 
vilken kontext man sätter ett tyg i förändrar dess status, 
och kanske sker så mer bland oansenliga vardagsmaterial än i 
ett artificiellt-konstnärligt sammanhang. Konstupplevelsen, 
den intelektuella upplevelsen, förhöjer och samtidigt steri-
liserar ett fenomen, men det är ett sidospår. 
Naturligtvis är det en definitionsfråga var man vill dra 
gränsen mellan någots fysiska tillstånd och hur det upplevs, 
och det är den gränsen som jag vill utforska med One-Minute 
Memorabilia. För ska jag utforska vilka material som ger 
vilken känsla, vill jag först veta hur, hur långt, till 
vilken nytta och så vidare. 

One-Minute Memorabilia skulle kunna vara en designidé för en 
framtid där världens resurser krympt till ett minimum. 
Tvingade till nya former av underhållning och njutning 
används den digitala tekniken för att återanvända material. 
Den elektroniska världen och den tynande fysiska jorden har 
rustat männniskor med skarpsinne och inlevelseförmåga, när 
man i framtiden leker med sin syn på verkligheten och de små 
skillnader och förskjutningar, mellan människors verklighe-
ter och i triumfen över det sunda förnuftet (som kanske ändå 
handlar mer om tro). 

Det är magi som Joe Labero. 
Jag är intresserad av din och min verklighet, även om de inte 
stämmer överens. 

Erik Annerborn


